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KODE UNIT
:
TIK.OP03.001.01
JUDUL UNIT
:
Mampu Menjelaskan Konsep Dan Teknik Dasar Pemograman 
DESKRIPSI UNIT
:
Unit kompetensi ini berkaitan dengan mempelajari algoritma pemrograman yang akan diterapkan namun independen terhadap bahasa pemrograman yang akan dipakai. Pada tingkat ini dibatasi pada kemampuan penguasaan algoritma dengan struktur data sederhana. 
	ELEMEN KOMPETENSI


	KRITERIA UNJUK KERJA

	01    Mengidentifikasi varian

	1.1 Tipe data, konstanta dan parameter yang berlaku umum dapat diidentifikasi.
1.2 Tipe data yang sudah ada digunakan dan tipe data baru dapat dibuka. 
1.3 Pemakaian nama pada tipe data, variabel, konstanst dan parameter diaplikasikan.


	02
Membuat alur logika pemrograman. 
	2.1 Algoritma dibuat/ditulis menggunakan skema program sekuensial. Pemograman sekuensial adalah pemograman yang hanya memiliki proses baca tulis (input output) ke alat standar dan memproses formula ekspresi. 
2.2 Algoritma dibuat/ditulis menggunakan skema percabangan (mis, IF – THEN, IF – THEN – ELSE, CASE, SWITCH, dan sebagainya).
2.3 Algoritma dibuat/ditulis menggunakan skema pengulangan (mis, FOR – DO, WHILE – DO, DO – WHILE, REPEAT – UNTIL, dan sebagainya).



	03    Membuat program dengan array
	3.1     Program    dibuat    menggunakan   array    satu dimensi.
3.2 Pencarian data (searching) dapat dilakukan dan data (sorting) dalam array diurutkan.




	ELEMEN KOMPETENSI


	KRITERIA UNJUK KERJA

	04    Menggunakan prosedur dan fungsi

	4.1 Program dibuat dengan menggunakan prosedur. 
4.2 Program dibuat menggunakan fungsi. 
4.3 Program dibuat menggunakan prosedur dan fungsi secara bersamaan.



Batasan  Variabel  

1. Unit ini berlaku untuk sektor Teknologi Informasi dan Komunikasi bidang operator.
2. Mampu menjelaskan konsep dan teknik dasar pemrograman ini terbatas pada pembuatan algoritma pembuatan program dasar. 
Panduan Penilaian 
1. 
Pengetahuan dan Ketrampilan Penunjang
Untuk mendemonstrasikan kompetensi, diperlukan bukti keterampilan dan pengetahuan di bidang:
1.1 
Matematika dasar dan matematika logika. 
1.2
Menggambar flowchart.
2. 
Konteks Penilaian :
Dalam penilaian unit ini harus mencakup uji keterampilan baik secara langsung ataupun melalui simulasi. Unit ini harus didukung oleh serangkaian metode untuk menilai pengetahuan penunjang dalam bidang algoritma pemrograman.  
3. 
Aspek Penting Penilaian :
3.1
Kemampuan mengidentifikasi varian dan invarian yang berlaku umum pada pemrograman.

3.2
Kemampuan membuat alur logika pemrograman sekuensial dan pembuatan algoritma. 

3.3
Kemampuan pengelolaan array pada program.
3.4
Kemampuan penggunaan prosedur dan fungsi pada pemrograman.
4. 
Kaitan Dengan Unit-Unit Lain :
Unit ini didukung oleh pengetahuan dan keterampilan dalam unit kompetensi yang berkaitan dengan pemrograman.  
Kompetensi Kunci

	No
	Kompetensi Kunci Dalam Unit ini
	Tingkat

	1
	Mengumpulkan, mengorganisir dan menganalisa informasi
	1

	2
	Mengkomunikasikan ide-ide dan informasi
	1

	3
	Merencanakan dan mengorganisir aktivitas-aktivitas
	1

	4
	Bekerja dengan orang lain dan kelompok
	1

	5
	Menggunakan ide-ide dan tehnik matematika
	1

	6
	Memecahkan masalah
	1

	7
	Menggunakan teknologi
	2
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